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CORBA, COM ? : Intergiciels (Middleware)

O Wikipedia : En informatique, un intergiciel (en anglais niadare) est un logiciel servant
d'intermédiaire de communication entre plusieursliegtions, généralement complexes ou distribuées
sur un réseau informatique.

O Middleware et Internet de Daniel Serain: Le middleware est une Couche de logiciel siteée le
systeme d'exploitation et les applications, peram¢ttéchange d'informations entre celles-ci.

CORBA ; Définition

O OMG (92): CORBA est I'acronyme de Common Object Requesk&rdrchitecture, ce fournisseur
indépendant offre une architecture et une infrastine permettant aux applications informatiques de
travailler ensemble au travers du réseau. CORBAsaitie protocole standard IIOP qui permet
linteropérabilité de composants pouvant provenir de serveurs, dérsgs d’exploitation, de réseaux
ou de langages de programmation similaires oureHfis.

O Wikipedia : CORBA, acronyme de Common Object Request Brékehitecture, est unarchitecture
logicielle, pour le développement deomposants et d'Object Request Broker ou ORB Ces
composants, qui sont assemblés afin de constrageagplications complétes, peuvent étre écrits dans
des langages de programmation distincts, étre éd®dans des processus séparés, voire étre déployés
sur des machines distinctes. Corba est un stamdairdenu pafObject Management Group.

CORBA : Introduction

l. Introduction
L'OMG (Object Management Group) est un consortiagroupant :

« Des fournisseurs de systemes
* Des fournisseurs de logiciels
* Des utilisateurs finaux

Il a pour but le développement d'applications itistes dont les composants collaborent avec :

» Efficacité

+ Fiabilité

e Transparence

e Scalability, i.e.,une capacité d'évolution importante

L'OMG a défini un modéle de référence pour desieafibns distribuées utilisant des techniques tées objet.
Ce modele comprend quatre points de standardisgtibRigure 1 : Architecture CORBA)

e Object Model: c'est un modéle générique pour asdareommunication avec des systémes orientés
objet conformes au modéle de 'OMG

+ Object Request Broker (ORB): c'est I'élément clécdenmunication, il assure la distribution des
messages

nécessaires a la gestion des objets (nommagestperst, gestion d'événements...)
« CommonFacilities (ou encore CORBAFacilities): catstes utilitaires destinés aux applications

! L'interopérabilité est la capacité que possederadyit ou un systeme, dont les interfaces songmtément connues, a fonctionner avec
d'autres produits ou systéemes existants ou futurs sans restriction d'acces ou de mise en odugomvient de distinguer « interopérabilité
» et « compatibilité ». Pour étre simple, on perg du'il y a compatibilité quand deux produitssystémes peuvent fonctionner ensemble et
interopérabilité quand on sait pourquoi et comnilerteuvent fonctionner ensemble. Autrement ditnerpeut parler d'interopérabilité d'un
produit ou d'un systéme que si on en connait iatégrent toutes ses interfaces.



Application Objects Common Facilities
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Figure 1 : Architecture CORBA

L'OMG a donc défini CORBA (Common Object Requestkgr Architecture), une architecture respectant la
standardisation ci-dessus. Les principes de CORBA:s

» Une séparation stricte Interface/Implémentation

e Latransparence de la localisation des objets

e Latransparence de I'accés aux objets

« Le typage des Object References par les interfaces
« L'héritage multiple d'interfaces

CORBA : L'ORB (Object Request Broker)
lI. L'ORB

A. Object Request Broker

L'ORB fournit les mécanismes par lesquels des sHfmit des requétes et recoivent des réponses dec
maniére transparente. Il fournit également l'impérabilité entre des applications sur différentesimmes dans
des environnements distribués hétérogénes etilcohnectesans couturesle multiples systémes objets. D'une
facon simplifiée, on peut définir 'ORB comme umdité qui fournit des mécanismes d'interrogatioasrettant
de récupérer des objets, des procédures qui agrHtiine application.

B. Interface Definition Language

Développer des applications distribuées flexiblesdes plateformes hétérogénes nécessite une sépataicte
interface/implémentation(s). IDL aide a accompbtte séparation. En effet, IDL est un langage dmitién
d'interface orienté objet. Il définit les types adgets en spécifiant leurs interfaces. Une interfeonsiste en un
jeu d'opérations et de parameétres pour ces opésatibL est le moyen par lequel une implémentatiom objet
indique a ses clients potentiels quelles opérasons disponibles et comment elles doivent étredguées.

IDL d'un service minimal de gestion du compte dlient

/I CompteClient.idI

interface CompteClient {
void credit (in unsigned long montantFRF );
void debit (in unsigned long montantFRF );
long solde ();

h
C. Dynamic Invocation Interface

L'interface d'invocation dynamique d'un ORB autiia création et l'invocation dynamiques de recuétin
client utilisant cette interface pour envoyer ueguéte a un objet obtient la méme sémantique qiient
utilisant I'opératiorstubgénérée a partir de la spécification de type IDL.



D. Interface Repository

L'IR est le composant de I'ORB qui fournit un stagl persistant des définitions d'interfaces, i& ggmpermet
l'acces a une collection de définitions d'objetcggs en IDL.

E. Basic Object Adapter

Un Object Adapter est l'interface principale pone umplémentation objet pour accéder aux servicasfs par

un ORB. On s'attend a ce qu'il y ait peu d'OA disples, avec des interfaces appropriées a des sg@esfiques
d'objets. Le BOA est donc linterface qui permex amplémentations objet de pouvoir communiquer avec
I'ORB et d'accéder a ses services (cf. FiguretBuctire et scénario d'un BOA)

Object Implementation

2 <) =4, 5

Active Enregistre Active Invoque Methodes Acces
Implémentation Implémentation Cbjet Methode Services
BOA
Skeleton
Basic Object Adapter
ORB Core

Figure 2 : Structure et scénario d'un BOA

1. Le BOA démarre un programme pour fournir l'impléma¢ion objet

2. L'implémentation objet notifie le BOA que son ialisation est terminée et qu'elle est préte a nuderip
des requétes.

3. Quand la premiére requéte pour un objet particaligve, I'implémentation est avertie qu'elle doit
activer l'objet.

4. Dans les requétes suivantes, le BOA appelle lagdéthppropriée en utilisant Iskeletons.

5. A certains moments, I'implémentation objet peutdec aux services du BOA tels que création d'un
objet, désactivation...

CORBA : exemple de 'TORB ORBIX

ORBIX est un produit commercial phare basé suchigecture CORBA produit par IONA

Comment Orbix implémente CORBA ?

O Orbix est un ORB qui implémente complétement lxgipation CORBA 2. Par défaut, tous les
composants et les applications Orbix communiquetiisant le protocole standard IIOP CORBA
O Les composants d'Orbix sont les suivants :
B Le compilateur IDL analyse les définitions IDL etoduit du code C++ qui permet le
développement de programmes client/serveur
B La librairie Orbix est lié a toutes les programn@bix et implémente plusieurs composants
de I'ORB, incluant la DII, la DSI, et la fonctioniita de base de I'ORB.
B Le démon Orbix est un processus qui tourne surhagrveur et implémente plusieurs
composants ORB, incluant I'« Implementation Reogit>.
B '« Orbix Interface Repository server » est un @ssus qui implémente I'« Interface
Repository ».
O Orbix inclue aussi plusieurs fonctionnalités degpamnmation qui étendent les capacités de 'ORB.
O De plus, Orbix est une solution ORB qui combineftextionnalités standards de CORBA avec une
suite de services intégrés : OrbixNames, OrbixEsyeDthixOTS, and OrbixSSL.



COM : Définition
O Microsoft : La technologie COM (Component Object dét) dans la famille Microsoft Windows des
systemes d’exploitation permet a des composantisiétg) de communiquer. COM est utilisé, par les
développeurs, pour créer des composants logi@elsilisables, pour créer des applications répadie
partir de composants liés entre eux, et de tirefitmdes services Windows. La famille des techni@eg
COM comprend COM, COM+, Distributed COM (DCOM) etsdcontrdles ActiveX.

O Wikipedia : Component Object Model (COM) est unteiface standard pour les composants logiciels
mis en place par Microsoft en 1993. Il est utilig@ur permettre la communication interne et la
dynamique de création de I'objet dans un largetéilate langages de programmation. Le terme COM
est souvent utilisé dans les industries du dévelogmt logiciel comme un terme général qui englabe |
OLE, OLE Automation, ActiveX, COM + et DCOM techwogies. L'essence de COM est
'implémentation d’'objets qui peuvent étre utilisdans des environnements différents de celui sur
lequel ils ont été créés. COM permet de réutilces objets sans connaissance de leur implémentation
comme il force l'utilisation des composants au éravde leur interface, celle-ci étant distinctesda
implémentation.

COM : Introduction et Définitions

Qu'est-ce qu'OLE ?

OLE est l'abréviation d®bject Linking and Embeddinge qui signifidntégration d'objets et Lien sur des
objets OLE est une technologie qui a été développédiansoft, initialement dans le but de permettre la
programmation d'objets capables d'étre insérésdkmapplications réceptacles soit par intégratommpléte,
soit par référence (ce que I'on appelle une ligigba but a été atteint pour la plupart des apiiina et apparait
a présent dans le me@wller | Collage spécialLes objets intégrés ou liés sont capables diictaf dans
I'application qui les contient. lls sont égalemesgpables de fournir un certain nombre de serviggglards
permettant leur manipulation (ces services peudtatla sauvegarde de leur état, la capacité @it etc...).
OLE est donc un remplacement efficace des liaiSiDi.

Qu'est-ce que COM ?

Pour réaliser cet objectif, Microsoft a di fourair standard de communication entre les différesgpgdications
qui voulaient étre OLE. Ce standard de communioati@finit la méthode a employer pour accéder aux
fonctionnalités des objets OLE, ainsi que les ppagx services qui peuvent étre nécessaires lofmtégration
d'objets. Les programmeurs désirant réaliser upgcagion OLE devaient se conformer au protocod@pél du
standard et fournir un certain nombre des sendédisis dans OLE. Ce standard a été congu de neniér
ouverte, c'est a dire qu'il n'est pas nécessaifewtrir tous les services définis dans OLE pote &nctionnel.
Cependant, plus un objet OLE offre de servicesl|leuee son intégration est. De méme, plus une egiiiin est
capable d'utiliser des services, plus elle esttionnelle avec les objets qui fournissent ces sesviPar ailleurs,
il est possible de définir des services différelgceux définis dans OLE, le systéme est donc ngaie
extensible. Le standard de communication qui @éti&éi se nomme COM, ce qui signiftomponent Object
Model ouModéle Objet de Composants plupart des services sont définis dans OLperdant, COM lui-
méme utilise un certain nombre de services. Ladimntre ce qui est défini par COM et ce qui efhdgar
OLE est donc floue, mais en principe, les servic®/1 sont tous des services systemes. Comme oit,I'a d
initialement, OLE devait permettre l'intégratiorsdibjets entre applications. En fait, il s'est avr'OLE faisait
beaucoup plus que cela : grace a COM, il permétaiiture de composants logiciels réutilisablas p
différentes applications. Il s'agit donc bien d'teehnologie & composants.

Qu'est-ce que DCOM ?

Microsoft a ensuite complété la technologie COM alie permettre la répartition des composants suésgrau.
L'aspect distribué des composants COM ainsi répardionné le nom a cette extension de COM, queppelle
simplement DCOM (poubistributed CON). Dans la suite du document, on considérera qué €8 distribué,
on utilisera donc systématiquement le terme DCOM.



COM : Protocole de communication DCE/RCP

DCE (Distributed Computing Environment, de 'OSHgD Software Foundation) consortium de fabricants
d’'ordinateur (IBM, DEC, HP, ...). DCE est un ensemiblgutils, qui tournent sur un OS, servant a la
création et au déroulement d'applications distrésud.'un de ces composants est RPC (Remote Praczedur
Call) basé sur le protocole ORPC (Object RPC). REtJa base de toute communication dans DCE. RPC-
DCE utilisent la génération automatique de stubs

Coté Client (cf Figure 3 : RPC coté client)
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Figure 3 : RPC cbté client
O Le « Stub » client:
B Call request

O Recoit un « call request » du client,

O Forme un message (pack) avec les spécificatiotes pl@cédure distante et les
parametres,

O Demande au RPCRuntime de les transmettre au stubus€Dans I'architecture
COM c’est le runtime de COM qui est utilisé).

B Result
O Recoit le résultat de I'exécution de la procédurdR@ CRuntime (Dans I'architecture

COM c’est le runtime de COM qui est utilisé),
O Décode le message (unpack),
O Transmet les données au client

Coté Serveur (cf Figure 4 : RPC c6té serveur)
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Figure 4 : RPC c6té serveur
O Le « Stub » serveur :

B Call request
O Recoit un « call request » du RPCRuntime (Dansligéecture COM c’est le runtime

de COM qui est utilisé),



O Décode le message (unpack),
O Exécute I'appel de procédure locale (normalemeansde serveur.

B Result
O Recoit le résultat de I'exécution de la procédwerdadprocédure du serveur,
O Forme un message (pack) avec les résultats,
O Transmet les données au RPCRuntime (Dans I'ar¢hie€OM c’est le runtime de
COM qui est utilisé),

COM : IDL et type library

Qu'est-ce qu'une type library ?

Unetype libraryest un fichier binaire (portant I'extensigi) contenant la description des méthodes et
propriétés d'objets DCOM. Cette description peranehe application de connaitre dynamiquement les
différentes interfaces supportées par un objesj gure leurs méthodes, leurs paramétres et leles. ro

Initialement, les type libraries étaient générékaide du langage ODLQOpject Description Languagequi était
trés proche du langage IDL. Un compilateur spégéigrenait en entrée les fichiers écrits en ODL et
produisaient des fichiers portant I'extensi®hB (pourType LiBrary. Depuis, le langage ODL a été inclus dans
le langage IDL. Il est donc possible a présentrl&an seul fichier IDL qui décrit les interfacesur la
génération automatique des facelets et des stubtaisi permet la génération des type libraries.

Comment écrire un fichier IDL ?

Le compilateur utilisé pour traiter les fichiersl@st nommé MIDL.EXE (pour Microsoft IDL). MIDL estn
outil complexe, qui permet de générer non seuletaesrgtublets et les facelets, mais égalemenyjes t
libraries.

Exemple IDL pour un composant Calculator :

import "unknwn.idl";

/I Définit l'interface IMultiplier :

uuid(e3261622-0ded-11d2-86cc-444553540000), obj ect,
helpstring("Definition of the IMultiplier inter face")
interface IMultiplier : lUnknown
{
[ | . _
helpstring("Multiplies two integers and ret urns the result")
]
HRESULT Mul([in] long i, [in] long j, [out] lon g *pResult);
h

/I Importe la définition des interfaces de Adder :
import ".\.\Addern\AdderPrx\adder.idI";

uuid(128abb81-0e9a-11d2-86cc-444553540000),
helpstring("Calculator Type Library"),
Icid(0x0000),

version(1.0)

library CalculatorTypeLibrary

{

[
uuid(91e132a1-0dfl-11d2-86cc-444553540000),

helpstring("Description of the Calculator C omponent")

coclass Calculator

{

interface I1Adder;



interface 10pposite;
interface IMultiplier;
}
h

CORBA vs COM

DCOM (Distributed Component Object Model) et CORBA (Common Object Request Broker
Architecture) sont deux modeles populaires d’architecture lobcidistribuée objet. Dans ce document, nous
faisons la comparaison des modéles architecturé3ND€t CORBA.

Introduction

La croissance explosive du Web, la popularité sevite des ordinateurs et les progrés de la haetesegid'acces
au réseau ont mis l'informatique distribuée au peerplan. Pour simplifier la programmation réseaule
réaliser une architecture logiciel a base de coatss deux modéles objets distribués sont appamsne des
normes, a savoir, DCOM (Distributed Component Objdodel) et CORBA (Common Object Request Broker
Architecture).

DCOM est I'extension distribuée @OM (Component Object Model) [COM 95], qui construit une « object
remote procedure call » (ORPC) sur-couche de DCE RFCE 95] supporte I'appel d'objets distants. Un
serveur COM peut créer des instances d'objet déiphesl classes d'objet. Un objet COM peut suppatter
multiples interfaces, chacune représentant un mgeintue différent ou le comportement de I'objete iterface
est composée d'un ensemble de fonctionnalités sponelant aux méthodes. Un client COM interagit avec
objet COM par l'acquisition d'un pointeur sur ures dnterfaces de l'objet et l'invocation des mégisopar
l'intermédiaire de ce pointeur, comme si l'objetidé dans I'espace d'adressage du client. COMsprégie
toutes les interfaces doit suivre un standard d® @h page mémoire, qui est le méme que la tablendéon
virtuelle en C++ [Rogerson 96]. Depuis la spéctfima est au niveau binaire, elle permet l'intégratde
composants binaires pouvant étre écrits dans dlaeggages de programmation tels que C++, Java staVi
Basic.

CORBA est un cadriciel d’objet distribué proposé& pa& consortium de 700 entreprises appelé I'Object
Management Group (OMG) [CORBA 95]. Le cceur de Haecture CORBA est®bject Request Broker
(ORB) qui agit comme un bus d'objet sur lequel les shieteragissent de maniere transparente avec eBautr
objets situés localement ou a distance [Vinoski. @ objet CORBA est représenté a l'extérieur mar s
interface avec I'ensemble des méthodes qu'il prepbsie instance particuliére d'un objet est idemtipar une
référence de l'objet. Le client d'un objet CORBAqaiert sa référence d'objet et l'utilise comme omteur
pour faire des appels aux méthodes, comme sit'@sjelocalisé sur I'espace d'adressage du clitORB est
responsable de tous les mécanismes nécessairestrpaver I'implémentation de l'objet, pour prépager
recevoir la demande, pour communiquer la demancklwa-ci, et pour apporter la réponse (le cas éuf)éau
client. L'implémentation de l'objet interagit awavers de 'ORB soit par le biais de I'Object Adap{®A) ou
par I'ORB interface.

Les deux cadriciels DCOM et CORBA fournissent deetgde communications client-serveur. Pour demamaer
service, un client appelle une méthode d'implémemtér un objet distant, qui agit comme le serveamsde
modéle client-serveur. Le service fourni par levear est encapsulé dans un objet et l'interface objet est
décrit dans unénterface Definition Language (IDL). Les interfaces définies dans un fichier IDL satve
comme un contrat entre un serveur et ses cliems.dlients interagissent avec un serveur en invdgies
méthodes décrites dans les IDL. L'implémentatiarileéde I'objet est cachée du client. Certainscoesepts de
programmation orienté objet sont présents au niveéaul'lDL, tels que l'encapsulation des données, le
polymorphisme et I'héritage simple. CORBA suppoégalement I'héritage multiple au niveau IDL,
contrairement a DCOM. En revanche, la notion dbjetoayant plusieurs interfaces est utilisée pépondre au
méme but en DCOM. CORBA IDL peut également défileis exceptions.

Dans DCOM et CORBA, les interactions entre un pseas client et un objet serveur sont implémenténcem
objet orienté RPC-style communications [Birrell 88ijgure 5 Structure du RPC présente une strucypique
RPC. Pour invoquer une fonction distante, le clefféectue un appel au « stub » client. Le « stdompresse
les parametres de I'appel dans un « request » gesssainvoque le protocole réseau pour expédiaerdssage
au serveur. Sur le serveur, le protocole résearnifole message au « stub » serveur, qui décompriess
« request » message, et appel la fonction correlsmea de I'objet. En DCOM, le « stub » client estsidéré
comme un « proxy » et le « stub » serveur est démbla « stub ». En revanche, le « stub » cliens @ZXDRBA



est appelé « stub » et le « stub » serveur esté@fipe skeleton ». Parfois, le terme de « proegtaussi utilisé
pour se référer a une instance en cours d'exéadienstub » dans CORBA.
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Figure 5 : RPC Structure

L'ensemble des architectures de DCOM et CORBA #lustrés respectivement dans la Figure 6 et Figure
Les schémas suivant décrivent I'invocation des oubk au niveau de trois différentes couches. Latmou
supérieure est l'architecture de la base de largnugation, ce qui est visible par les développe6tsé client et

les programmes objets c6té serveur. La coucheméidinire est I'architecture distante, qui, par spgarence, fait

l'interface ou les références d'objet sont défimies travers des différents processus. La coudBeenre est le

protocole de l'architecture réseau, qui étendhigecture distante pour travailler sur différemeachines.
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Figure 6 : DCOM overall architecture
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Figure 7 : CORBA overall architecture
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Comparaison IDL

DCOM IDL CORBA IDL

// uuid and definition of IGidl
[ object,
uui d( 3CFDB283- CCC5- 11D0- BAOB- 00A0OC90DF8BC) ,
hel pstring("1 Gidl Interface"),
poi nt er _def aul t (uni que)

interface IGrid1 : IlUnknown { interface grid1
i mport "unknwn.idl"; {
HRESULT get ([in] SHORT n, [in] SHORT m [out] long get (in short n, in short m;
LONG *val ue) ; void set (in short n, in short m in
HRESULT set ([in] SHORT n, [in] SHORT m [in] I ong val ue);
LONG val ue) ; }s
I
// uuid and definition of IGid2
[ obj ect,

uui d( 3CFDB284- CCC5- 11D0- BAOB- 00A0C90DF8BC) ,
hel pstring("1Gid2 Interface"),
poi nt er _def aul t (uni que)

] interface grid2

interface IGrid2 : I[Unknown { {
import "unknwn.idl"; voi d reset (in long value);
HRESULT reset ([in] LONG val ue); }s

IE

/1 uuid and definition of type library

[ uui d( 3CFDB281- CCC5- 11D0- BAOB- 00A0C90DF8BC) ,
version(1.0),
hel pstring("grid 1.0 Type Library)

]
library GRIDLi b
{
inmportlib("stdol e32.tlb");
/1 uuid and definition of class
[ uui d( 3CFDB287- CCC5- 11D0- BAOB- 00A0C90DF8BC) ,
hel pstring("Gid dass")
/1 multiple inheritance of interfaces
/1l multiple interfaces interface grid: grid1, grid2
coclass CGrid {
{ [ defaul t] interface IGridl ; }s
interface 1Grid2 ;
b

Résumé

Les descriptions ont montré que les architectul@®M et CORBA/Orbix sont fondamentalement similailés
fournissent tous les deux, une infrastructure @tbglistribués accédée, par transparence, pambgis distants.
Leurs principales différences sont résumées cieaesss

Tout d'abord, DCOM supporte les objets avec deiptedt interfaces. Cela introduit aussi la notiomndobjet
proxy / stub dynamiquement l'interface de chargerderplusieurs proxy / stubs dans la couche d'adicésnt.
Ces concepts n'existent pas dans CORBA.

Deuxiemement, chaque interface CORBA hérite de CORBbject, le constructeur qui exécute impliciternen
des tadches communes telles que I'«object reg@sirat I'« object reference generation », le «esos
instanciation », etc. Dans DCOM, ces taches sdatte€es soit explicitement par le serveur de Enognes ou
manipulés dynamiquement DCOM par le « run-timeesyss.

Troisiéemement, le protocole réseau de DCOM estffioent lié au RPC, contrairement a CORBA.

Enfin, nous tenons a souligner que la spécificab@@OM contient de nombreux détails qui sont congislé
comme des problémes d’implémentation et non sgéeir CORBA.

CORBAvs COM : FAQ

Que Choisir entre CORBA et DCOM ?
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O Jutilise les produits Microsoft ; Pourquoi devrgschoisir CORBA plutét que DCOM ?

DCOM est une solution spécifique de distributiorcidsoft.

Les produits CORBA supportent Microsoft mais p&3'Windows.

Unix.

O Dois-je choisir entre DCOM et CORBA ?

Les produits CORBA sont disponibles auprés de ¢¢u20 fournisseurs différents.

CORBA est un excellent mécanisme de ponts entre Wimdows Desktops » et les serveurs

B Non. Les applications distribuées peuvent étre Idgpees en utilisant CORBA ou DCOM.
Par exemple des objets COM peuvent accéder a gts @ORBA en cours d’exécution sur

un serveur Unix. L'OMG a défini une sorte de « pasle » qui standardise les échanges entre

COM et CORBA.

O Est-ce que CORBA est plus mature que DCOM ?

B CORBA existe depuis 1990. Des solutions commergisbmt disponibles depuis 1992.

B DCOM était disponible en beta version en 1996.

B CORBA a eu plus de temps pour mdrir et il y a utsangrnombre de compagnies qui ont
développé en CORBA ORB. Dans I'ensemble c’est aatteurrence qui a certainement

contribué a rendre CORBA plus robuste.

O Quels avantages a DCOM de plus que CORBA ?

B DCOM est bien adapté a des développements d’afiplicde type « front-end ».

B Sitoutes les applications distribuées fonctionsenis les plateformes Microsoft, DCOM peut

étre le bon choix.

B DCOM peut également étre utilisé avec CORBA. Lastjoa n'est pas toujours devrais-je

utiliser CORBA ou DCOM ?

CORBA vs COM : Principaux Inconvénients

O Difficultés pour les faire marcher a travers desvialls et sur des machines inconnues et non

sécurisées.

O Plus difficile & mettre en ceuvre que d’autres smhstcomme les web services par exemple.

CORBA vs COM : Comparaison de Web Services, RMI,
CORBA, DCOM

\\“ Web Service RMI CORBA DCOM
Transport Http JRMP IIOP ORPC
Protocol
Data Binding XML schema (allow Primitive, IDL MS IDL
customized data type) = Serialized objects (primitive and
structure)
Compliant prog. Any (with XML parser, = java Any (with IDL Many (C++,
Langs. SOAP composition) mapping standards) = Java, VB,
etc.)
Interface WSDL Interface of server IDL MS IDL
Description objects
Remote Call By SOAP message Get references of Get reference of Get Pointer
server objects server object of server
objects
Routine Stub Client: stub or proxy Client: stub or proxy | Client:
Proxy Server: skeleton Server: skeleton proxy
DIl Server: stub
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